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LEVENTO

IL 20 e 21 ottobre presso la Camera di Com-
mercio di Alessandria si svolgera la prima
edizione del piu grande hackathon in Italia a
tema tecnologia per la disabilita. Ledizione
verra promossa da Abilitando, IBM e Intesa
Sanpaolo insieme a partner di assoluto rilie-
vo. L'hackathon si svolgera ad Alessandria e
coinvolgera sviluppatori, ingegneri, designer,
sturtupper, studenti, maker, verranno coin-
volte tutte le universita di Piemonte, Liguria,
Lombardia e relativi incubatori. | partecipanti
verranno chiamati a liberare la propria cre-
ativita per sviluppare applicazioni innovative
capaci di migliorare molti aspetti della vita
quotidiana di milioni di persone affette da di-
sabilita fisica, sensoriale, cognitiva.

CHALLENGE
PROMOSSA DA IBM

Attraverso lo sviluppo di app e software utiliz-
zando |IBM Watson e IBM Bluemix e i suoi ser-
vizi si richiede di sviluppare un progetto che
possa gestire problematiche inerenti il mondo
della disabilita:

e Disabili visivi
e Disabili motori
Persone con autismo

e

ABILITANDO - EVENTI

TECNOLOGIE

IBM mettera a disposizione degli account
Bluemix validi per la durata dell’Hackathon.
Webinar gratuiti, incontri con esperti nelle
disabilita evidenziate e manuali informativi
verranno rilasciati in tempo utile che possono
facilitare 'utilizzo della tecnologia IBM per la
realizzazione del challenge promosso.
Durante lintero evento saranno presenti pro-
grammatori ed esperti IBM che risponderan-
no ad ogni tipologia di domanda tecnica per
dare la possibilita ai partecipanti di sfruttare a
pieno le potenzialita della struttura IBM mes-
sa a disposizione.

Scopri i dettagli su:

www.abilitando.it

bilitando oppure scrivici a

Do e la tecnologia incontra la disabilita segreteriaf@abilitando.it
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REGOLAMENTO

Liscrizione e la partecipazione all’hackathon sono
personali o in team composti al piu da 6 persone,
gratuite e tramite registrazione su apposita piatta-
forma a numero chiuso.

Registrandosi all’hackathon ciascun partecipante
accetta il regolamento. Non saranno ammessi par-

tecipanti minorenni.
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PREMI

L'hackathon terminera il 21 ottobre. Tutti i team
partecipanti saranno invitati a presentare il proprio
progetto nel luogo dove si & svolto 'hackathon e
una giuria decretera il team vincitore.

L'Hackathon verra presentato dal vicepresidente
IBM Sangalli al convegno sulla tecnologia del 6
ottobre durante U'evento Abilitando.

Abilitando
Dove la tecnologia incontra la disabilita

Scopri i dettagli su:
www.abilitando.it

oppure scrivici a
segreteria@abilitando.it



ABILITANDO - EVENTI

PREMI

® Premio in denaro da attribuire al primo
team classificato del valore di 5.000 €

® Premio in denaro da attribuire al secondo
team classificato del valore di 3.000€

® Peril team vincitore e per il secondo
classificato & prevista l'estensione per un
periodo limitato dell'account gratuito a
Bluemix e Watson.

PARTNER

® |BM

Intesa Sanpaolo

® (Camera di Commercio di Alessandria

Fondazione SESA

Abilitando

Dove la tecnologia incontra la disabilita




