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Circ. 135  
Gazzada Schianno, 10/11/2018 
 

 

Agli alunni, ai docenti e ai genitori delle classi 
1AC, 1AI, 1CI, 1CE 

E p.c. ai docenti  
Al DSGA  

Al personale ATA  
 

 
OGGETTO:  Regolamento CACCIA AL TESORO “Chi legge... fa molta strada” - 2a ed. - Calendario 

delle attività 
 
Con la presente si comunicano alle classi aderenti all'attività in oggetto le modalità organizzative e di 
svolgimento della stessa: 
 
Regolamento: 
1. Il gioco inizierà il 19 novembre (Prima tappa) e terminerà presumibilmente entro il mese di marzo. 

Saranno proposti giochi su testi narrativi di complessità crescente. 
2. Ciascuna delle classi partecipanti dovrà eleggere un caposquadra e scegliere un nome per la propria 

squadra da comunicare alle referenti (prof. De Sario, Liali). 
3. Obiettivo del gioco è la ricostruzione di una frase significativa. 
4. Ciascuna parola della frase potrà essere individuata risolvendo i quesiti che, di volta in volta, verranno 

proposti alla squadra. Si potrà utilizzare un dizionario cartaceo o multimediale. 
5. Ogni tappa sarà inoltre collegata ad un oggetto (immagine) che dovrà essere cercato, dal caposquadra 

e da un rappresentante di classe, su indicazioni fornite, e consegnata al termine della tappa. La 
mancata consegna di uno di questi oggetti comporterà una penalità di 0,5 punti. Sarà sempre fornita 
una piantina della scuola. 

6. Il gioco è diviso in 6 tappe, che si svolgeranno in classe durante le ore di Italiano/storia. Per ogni tappa 
sarà consegnata, al docente di Lettere, una  busta contenente i testi, le domande, i giochi, e le 
indicazioni per trovare l'oggetto misterioso (su richiesta sarà possibile inviare i giochi in formato digitale 
in modo da visualizzarli con la LIM e svolgerli collettivamente). 

7. Alla fine di ogni tappa il caposquadra consegnerà la busta contente le soluzioni alle docenti referenti. 
8. Vincerà la squadra che, al termine del gioco, avrà totalizzato il maggior punteggio che, per un massimo 

di 12 punti, sarà calcolato sulla base della correttezza delle risposte e sul numero degli oggetti trovati. 
Nel caso in cui la frase risultasse incompleta verrà applicata una penalità (0,5 punti per ogni segmento 
mancante). 

9. Al termine del gioco, sarà organizzata una cerimonia di premiazione in aula Magna durante la quale 
sarà consegnato a ciascuna squadra un attestato di partecipazione. La squadra vincitrice ritirerà anche 
un premio. 

LE BUSTE CONTENENTI I TESTI, I GIOCHI E GLI INDIZI SARANNO DISPONIBILI IN BASE AL 
SEGUENTE CALENDARIO: 
 

N. TAPPA DATA INIZIO 

PRIMA 19 NOVEMBRE 

SECONDA 10 DICEMBRE 

TERZA 14 GENNAIO 

QUARTA 28 GENNAIO 

QUINTA 11 FEBBRAIO 

SESTA 25 FEBBRAIO 

 
Il Dirigente scolastico 

Fausta Zibetti 


